ППКОП «Аккорд».
Программное обеспечение системы.

Управление системой.

Назначение программы.
Программа "Управление системой" предназначена для оперативного управления ППКОП «Аккорд», Scribble20наблюдения за текущим состоянием объектов системы и получения в реальном масштабе времени информации о событиях в системе (на территории, подконтрольной системе).

Работа с программой.

Внешний вид главного окна программы представлен на нижеследующем рисунке:

[image: image1.bmp]Аппаратная часть системы представлена в виде дерева, узлами которого являются объекты системы.

При нажатии клавиши “Enter”  на соответствующем узле или при нажатии на кнопку [image: image22.png]Ofiosaversts cocTosHei weipos BFOM cocTosT s 34 Weon
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 -  "Управлять", перед Вами появится соответствующая форма с управляющими компонентами.

В системе управление возможно для системы, «Аккорда» и расширителя. Для всех объектов возможен просмотр состояний.Scribble60 

С помощью кнопки [image: image2.bmp] можно принудительно обновить информации о состоянии системы.

В нижней части главного окна (непосредственно под деревом объектов системы), расположена таблица, отображающая текущие события в системеScribble50.

Нажав кнопку ‘Просмотреть’, Вы можете просмотреть список тревожных событий в системе и сбросить тревогу. 

Права доступа к программе.

Права оператора по работе с данной программой выдаются администратором (см. программу “Администратор”). Права оператора могут быть скомбинированы из следующих прав:


1.Запуск программы.


2.Работа с пропусками.


3.Оперативное управление.


4.Снятие тревог.

Настройка программы.

Окно настроек программы представлено имеет 3 закладки.

Закладка «Основные».
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В закладке ”Основные” важное значение имеют поля:

· Количество показываемых событий - устанавливает максимальное число событийScribble50, показываемых в таблице событий. Максимальная установка - 65535 (по умолчанию 2000). Не следует устанавливать слишком большое число, так как это приведет к  замедлению работы программы. 

При изменении количества показываемых событий все события в окне (но не в базе) будут стерты!

· Флаг "Автозакрытие окна управления" - установленный флаг позволяет автоматически закрывать управляющее окно  после успешного выполнения операции управления

В закладке ”Сервер” настройка "Время ожидания от сервера аппаратуры" - устанавливает предельное время ожидания ответа от сервера аппаратуры. Смысл данной установки – для выполнения управляющих воздействий программа посылает ту или иную команду серверу аппаратуры системы (см. документ “Введение”). Серверу аппаратуры требуется некоторое время на выполнение операции, после чего сервер высылает ответ в программу, подавшую команду. Таким образом, после подачи команды программа некоторое время ожидает ответа от сервера аппаратуры. По истечении предельного времени ожидания ответа от сервера программа принимает решение, что сервер аппаратуры системы не отвечает и выдает соответствующее сообщение об ошибке.

Обычно цикл запрос-ответ занимает не более 1-2 с. Однако в отдельных случаях (сервер загружен, команда требует длительного времени исполнения и т.п.) время цикла может увеличиваться. Мы рекомендуем выставить в качестве предельного времени ожидания ответа от сервера 10 сек.; в случае, если программа управления работает на одном компьютере с сервером системы, предельное время ожидания ответа от сервера аппаратуры разумно уменьшить до 5 секунд.
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В закладке «Содержание» указывается, какие объекты должны быть видны в дереве системы. Неотмеченные объекты будут скрыты.

Если щелкнуть мышью по кнопке ‘Изменить’, то Вы сможете настроить цвет шрифта и фона для выделенного объекта. 

События в системе.

События, происходящие в системе, поступают программе от всех серверов системы и отображаются в окне событий на  главной формеScribble22 автоматически.

Кнопкой [image: image3.bmp] можно вычитать последние события, число которых  настраивается (смScribble10. выше “Настройка программы”).

Кнопка [image: image4.bmp] предназначена для очистки окна событий.

Запись события содержит:

· Дату и время наступления события.

· "Место" - откуда пришло событие (чтобы "место" было понятным, следует в конфигураторе системы  давать объектам осмысленные названия).

· "Событие" - название события (что произошло).

· "Карта" - если событие связано с предъявлением карты доступа - номер карты доступа.

· "Ф.И.О." - если событие связано с предъявлением карты доступа и владельца пропуска удалось опознать - фамилия и инициалы владельца.

Последнее событие записывается как в конец списка в таблице событий, так и на нижней панели. Если событий больше, чем  максимальное числоScribble10 показываемых в окне, то самое “старое” событие удалится из списка. Если событие было тревожнымScribble17, то на нижней панели отобразится знак тревоги. Все тревожные события можно посмотреть кнопкой [image: image5.bmp].

Специальные события.

Специальным событием является изменение данных в базе данных (например, вследствие работы программы конфигурации – добавление или удаление объектов). Оно не отображается в таблице событий, а только записывается на нижнюю панель. По приходе данного события предлагается обновить данные, хранящиеся в памяти. Это желательно сделать, иначе в дальнейшем могут быть  неопознаны "места" в событиях, и/или объекты, показанные в дереве, поменяют свойства или перестанут существовать вовсе.
Тревоги.

Если в системе были тревожные события, то на нижней панели главной формыScribble22  отобразится знак тревоги, и будет отображаться при каждом следующем запуска программы, пока все тревоги не будут сняты.

Все тревожные события можно посмотреть, щелкнув на [image: image6.png]


  - появится окно тревог:
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Если Вы хотите, чтобы событие исчезло из списка тревог – нажмите кнопку ‘Увидел’. 

При нажатии кнопки ‘Свойства’ перед Вами возникнет форма со свойствами объекта, на котором произошло тревожное событие.

Если тревога будет снята из другого экземпляра программы управления, то она автоматически будет изъята из окна тревог. В базу данных (в таблицу тревог) записывается время снятия тревоги и идентификатор оператора, снявшего тревогу.

Система.

Понятие ‘Система’ в «Аккорде» аналогично понятию ’Компьютер’. Система описывает машину в сети. 

Окно свойств системы выглядит следующим образом:

[image: image16.png]


   Здесь отображается информация о данном компьютере системы. При нажатии кнопки "Обновить" Вы можете получить обновленные данные. Кнопка "Синхронизировать" позволяет синхронизировать время на данной машине с временем на сервере.
Работа с прибором "Аккорд"
«Аккорд» - это объект описывающий прибор (сетевой концентратор) «Аккорд». Дочерними объектами физически являются блоки расширителей охранно-пожарные (далее БРОП), содержащие 8 шлейфов каждый. Кроме того, в дереве отображаются и другие объекты – пользователи и разделы (см. соответствующие разделы ниже).

Форма свойств "Аккорда" имеет 2 вкладки: "Общие"(справа) и "Состояние"(слева).
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С помощью кнопок "Взять" и "Снять" на вкладке "Общие" производится постановка на охрану и снятие с охраны всех шлейфов расширителей, на которые имеет права выделеннный раздел. При попытке произвести эти действия, появится форма для ввода главного кода, который устанавливается в программе "Конфигуратор". Заметим, что шлейфы, взятые на охрану разделом, не могут быть сняты пользователем.

На вкладке "Состояние" отображается текущее состояние устройства "Аккорд".  

Расширитель(БРОП).

Расширитель – составная часть системы «Аккорд», содержащая 8 шлейфов (охранных или пожарных).
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В окне свойств расширителя на закладке "Общие" можно просмотреть конфигурацию расширителя, установленную с помощью программы "Конфигуратор"(см. соответствующее описание). Кроме того, в этом разделе можно сбросить тревоги со всех круглосуточных шлейфов данного расширителя. 
На вкладке "Состояние" отражено текущее состояние устройства. 

Шлейф.

Каждый расширитель(см. выше) содержит 8 шлейфов. В зависимости от типа  БРОП, его шлейфы могут быть и охранными, и пожарными, либо только пожарными.
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На форме "Свойства шлейфа" отражается состояние данного шлейфа. если Вы хотите быстро просмотреть свойства расширителя, к которому "привязан" данный шлейф, или снять (поставить) с охраны (на охрану) шлейф, или сбросить тревоги круглосуточного шлейфа, нажмите соответственно кнопку "Расширитель" или "Разделы" и произведите нужное действие. 
Легенда.
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В главном окне программы рядом с каждым наименованием объекта находятся символы, отражающие текущее состояние объекта. Для того, чтобы узнать, что обозначают условные знаки для интересующего Вас объекта, щелкните на нем правой кнопкой мыши и в появившемся меню выберите пункт «Легенда». Перед Вами возникнет окно типа того, какое показано на рисунке. 

Схемы.

(только профессиональная версия)

Схемы находятся на главной формеScribble22 и могут показываться и/или скрываться с помощью кнопки [image: image10.bmp].

Каждая схема представляет собой рисунок, хранящийся в базе данных, и расположенные на нем объекты системы, за состоянием которых требуется визуальное наблюдение:
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Объекты, отображаемые на схеме: выходы ПЦН, 

входы контроллера СМ, 

выходы и входы контроллера АТ, считыватели Scribble40.

Обозначения объектов:

На схемах показывается реальное состояние объектов:
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Выходы ПЦН и выходы контроллера АТ обозначаются знаком [image: image11.bmp]. Если стрелка имеет зеленый цвет, то выход (ПЦН) активен. При тревоге по срабатыванию прямоугольник мигает красным.

Входы контроллеров СМ-01 и АТ обозначаются - [image: image12.bmp]. Все остальное  - аналогично выходам.

Считыватель означает точку доступа и обозначаются так - [image: image13.bmp].

Цвет круга позади считывателя означает установленный на точке прохода режим: 

серый – не установлен, 

зеленый - системный.

Остальные делятся по градации яркости красного в зависимости от жесткости режима. Стрелка внизу - исполнительный механизм (имеет смысл, если описан соответствующий выход считывателяScribble35). Если цвет стрелки зеленый, то это значит, что исполнительный механизм разблокирован. Наличие линии справа означает, что вход  состояния прохода пассивен, отсутствие – активен (проход закрыт/открыт). Тревога на точке прохода обозначается миганием красным пиктограммы считывателя.

Работа с объектами в дереве объектов:

Объект  можно  найти на схеме.

 Чтобы найти объект на схеме нужно выбрать его в дереве объектов и выбрать пункт всплывающего меню "найти на схеме". Схема, на которой находится объект, станет текущей (станет видимой в главном окне), а сам объект будет обведен красной рамкой.

Работа с объектами на схеме :

 Чтобы получить свойства  объекта, нужно подвести курсор мыши к пиктограмме объекта на схеме и нажать правую кнопку мыши. В появившемся всплывающем меню следует выбрать пункт “Свойства”.

Для отмены выбора объекта (снятия выделения) нужно щелкнуть правой кнопкой мыши в любом месте схемы вне объекта.

